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Forord

Institutt for leererutdanning og skoleforskning (ILS) ved Universitetet i Oslo ble varen 2021 tildelt midler
av Utdanningsdirektoratet (UDIR) for a gjennomfgre en forskningsbasert evaluering av fagfornyelsen i
fagene. Prosjektets tittel er EDUCATE — Evaluering av fagfornyelsen i fag (livsmestring, utforsking og
digital kompetanse). Prosjektet gjennomfgres i perioden 2021-2025. Over 20 forskere og ingenigrer ved
ILS og samarbeidende institusjoner er involvert i evalueringen og bidrar med ulik faglig kompetanse.

Dette er Rapport 4 fra EDUCATE. Formdlet med rapporten er G svare pd UDIRs oppdrag om @ bidra til gkt
kunnskap om i hvilken grad og pa hvilken mate digital kompetanse gjennomfgres i fagene.

Vi presenterer her resultater fra tredje runde med innsamling av empiriske data, gjennom kvalitative og
kvantitative analyser av hva som kjennetegner klasseromspraksiser nar digital kompetanse inkluderes i
fagene pa 10. trinn og vg3. Det er relevant & se naermere pa disse trinnene fordi de representerer
overgangene fra ungdomstrinnet til videregaende skole og fra videregaende skole til hgyere utdanning.
Slike overganger fgrer ofte med seg vesentlige endringer. Elevene blir ogsa forberedt pa gkte krav
innenfor videre utdanning, arbeidsliv og aktiv deltakelse i samfunnet som stadig blir mer digitalisert. Nar
vi her dokumenterer implementering av digital kompetanse i fagene og i klasserommet, er det viktig 3 se
dette i ssammenheng med det forsterkede sgkelyset pa digital kompetanse som er uttrykt i
Kunnskapslgftets laereplanverk 2020 (LK20).

Dataene ble samlet inn skolearet 2023-24. Datainnsamlingen pa 10. trinn ble gjort i sju fag
(fremmedsprak, engelsk, KRLE, matematikk, naturfag, norsk og samfunnsfag). Pa vg3 samlet vi inn data i
to fag (norsk og religion og etikk). Nar det gjelder religion og etikk er faget valgt fordi vg3 er det eneste
aret dette undervises i videregdende opplaering. Nar det gjelder norsk er motsatt begrunnelse benyttet,
nemlig at fordi norsk undervises som fellesfag bade pa vgl, vg2 og vg3, samt pa studieforberedende og
yrkesfaglige program, utgjgr norsk vg3 pa studieforberedende program avslutningen pa et
gjennomgaende norskfaglig Igp. De andre fem fagene pa 10. trinn undervises ikke som fellesfag pa vg3.

Vi retter en stor takk til alle skoler, lzerere og elever som har takket ja til 3 delta i EDUCATE-prosjektet og
som har gitt oss muligheten for a fglge utviklingen i implementeringen av LK20.

Fram mot prosjektslutt i 2025 vil EDUCATE-prosjektet levere ytterligere to rapporter, en rapport om
algoritmisk tenkning i matematikkfaget samt EDUCATEs sluttrapport.

God lesing!

Oslo, 28. juni 2024
Greta Bjork Gudmundsdottir og Lisbeth M. Brevik



Innhold

=T8T (Y0 T - - PP 10
EDUCATES digitale definiSJONer......cuueii ittt e 10
EDUCATESs tre hovedfunn om digital KOMpPetanse ......ccccccevevevieeiiciiee e 13
EDUCATEs oppsummering av digital kompetanse i fagene........ccccocvcevevvcieeevvcieecccciee e, 15

1 @kt kunnskap om digital kompetanse i Klasserommet.........cccoceevvveeeieeeenreceenncreennene 21
O R 0o o Yo [ = == PR SR 21
1.2 APENNet OZ INVOIVEIING . ....covieeeeeeeeeeeeeee ettt 22
S T =T o o Yo Y&t =T a [ o) o o] o1V 4 =11 V- PSR 22

2 Digital kompetanse i litteraturen og leereplanverket ..........ccccccveeeeciieeecccieee e, 24
2.1 Digital kompetanse: en begrepsavklaring.......ccccccevcueeeieciiiiieciee e 24
2.2 L3rereS PIDK .. ittt sttt et e s be e e b e sanes 25
2.3 Elevers digitale KOMPELANSE ......ceiiiciiiieieiie ettt e e et e e e aaae e 26
2.4  Digital kompetanse i fagene i EDUCATE ........ccovieiiiiieeeecieee ettt e evree e e evanee e 33
2.5  Protokoll for observasjon av digital kompetanse (EDUCATE 1.1)....cccccccverevuveerrennnee. 42
B ST O o] o 11U T2 o1 0 0 1=T 1 = 0P PPPPPPRE 50

3 Forskningsdesign for a forsta digital kompetanse i klasserommet...........ccccveeecrieeennnen. 52
3.1 Mixed methods forskningsdesign 0g Utvalg ........ccccvveiiiiiiiiieiiiie e 52
3.2 Videoopptak av digital kompetanse i klasserommet.........ccccocvvveiiviiiiiiiciiee e, 55
3.3  Leerernes selvrapporterte perspektiv: logger og intervju.......cccceeecveeeeecieeeeeciieeens 56
3.4  Elevenes selvrapporterte perspektiv: Sp@rreskjema ........cccceecveeeeecieeeeeciieeeecieee e 57
3.5 Datamateriale for skoledret 2023—24..........ccceiiririininieeeeeee e 58
3.6 Koding av observasjoner: Videodata.......c.cceeecviieeeeiiiee ettt e et raee e 58
3.7 Koding av selvrapportering: intervjudata og sp@rreskjiema ..........cocceeeeciveeeecineeeens 60
3.8  Forskningsetiske NENSYN .....ccocuiiii i et e e 61
3.9 OPPSUMMEIING ceeiiiiiiiiiiieieitietetetteeeetttetettteteretetetetettttttttttetttetetettettttmt.—.—... 62



4 Digitale praksiser i fagene ... e 64

4.1  Heldigital UNderViSNING .......ooeiieiiiiii ettt et e e e rae e e e aae e e s araee s 64
4.2  Digitale praksiser i fremmedsprak (10. trinn) ......ccccoeivieeiieeecee e 67
4.3  Digitale praksiser i engelsk (10. triNN).....c.cccceeeiieeeiiee e eee e e eree e eee e 71
4.4  Digitale praksiser i matematikk (10. trinn) .....cocovveiiiiiiieeie e, 77
4.5 Digitale praksiser i naturfag (10. trinn) .....ccccceeeeiieiieiiieececee e 81
4.6  Digitale praksiser i samfunnsfag (10. trinNn) ......ccccoeoieiiieeciee e 85
4.7  Digitale praksiser i norsk (10. trinN 08 VE3) cueeecveeeiieeeiieerieeecieeesteeeieeesteeeveeeseee s 91
4.8 Digitale praksiser i KRLE (10. trinn) og religion og etikk (vg3) ..cccevvveriieeiciiieeeiien, 96
4.9 Oppsummering: Fire komplekse digitale praksiser i fag og klasserom.................... 101
5 Digital kompetanse fra et laererperspektiv........cccceiecieiiieiiei e 106
5.1 Leerere loggf@rer digital kompetanse og digital dgmmekraft ............cceeevvereennneeen. 106
5.2  Leerernes forstaelse av digital kompetanse i intervjuene.........ccccceeveeevveecceeeeneenns 109
5.3 OPPSUMMEIING ..eeeiiiiiieeee ittt et e e sttt e et e s s s ssibrraeeeesssssssasbtaaeeeesssssssssenaeeessssnnsnnns 122
6  Elevperspektiv pd UNdervisSniNGeN ........ccccueeeciiiiiiieciee ettt tee ettt e e aae e b e e s 125
6.1  Betydningen av I2eringStrykK ........cccoueiieciiiie e 125
6.2 Materiale 08 MELOUE ..ccccueiiieicieee e n 127
6.3  Tydelige forskjeller mellom 10. trinN 0O VE3 ....ovviiiiiiiieeiieeeeree e 128
6.4  Ingen signifikante forskjeller mellom Kj@nn..........ccccveeeeiieiecciiiee e 130
6.5 Den enkelte lzerers laeringstrykk har mer a si enn fagenes egenart...........ccccuuueee.. 131
6.6 OPPSUMIMEIING .uuvviiiieeeteiiiiiiitteeeeeessstrttteeeessssssssreteeeesssssssssresaeeessssssssseseeeesssssssnns 136
7  Diskusjon 0g iMPlIKASJONET ....ccoeiiiiecee et e e e bee e e e 138
7.1  Tre hovedfunn om digital KOMpPetaNnse..........cccueieeciiieecciiieeccee e 138
7.2  EDUCATEs digitale agenda for ungdomstrinnet og videregaende skole................. 143
28 T e 0] {1 o o TSRS 146
REFEIANSEN ...ttt ettt ettt b e b e s bt e sae e et e e beesbeesbeesaeesareeane 147



Bokser

Boks 1 EDUCATESs definisjon av digital KOmpetanse........cccccueiiiciiiii it 10
Boks 2 EDUCATEs definisjon av digitale ferdigheter ... 11
Boks 3 EDUCATEs definisjon av digital dgmmekraft .........cccveeiiiiiiii e, 11
Boks 4 EDUCATESs definisjon av digital [iVSMEStriNg .......ccoieiiieiiciie et e 12
Boks 5 EDUCATESs definisjon av heldigitale klasserom ..........cccoocuiiiiiciii e e 12
Boks 6 EDUCATES digitale @geNda .....ccuviiiiiiiii ettt st e e e sbee e e s sabee e s s sabee e e snareeas 19
Boks 7 UDIRs definisjon pa grunnleggende digitale ferdigheter.........cccoeevcireiiieicie e 26
Boks 8 EDUCATESs operasjonalisering av digital KOMpPetanse.........ccccccveeeieiiiiiccciiee e e 43
Boks 9 EDUCATEs protokoll for observasjon av digital kompetanse (versjon 1.1) .....cccccceecveeeeeciieeeennen. 45
Boks 10 EDUCATES fOrskNiNgSUESIZN ....uueiiiiiiiei ittt cetee ettt e et e e s evee e s e vre e e e sbee e e e sabaee s e snbeeeeenaneeas 53
Boks 11 EDUCATES koding av VIdEOdata .........cccciieiiiiiiie ettt ettt tte e e e evae e e e e e eareeas 59
Boks 12 TriPods definisjon av Classroom management — arbeidsmilj@ ..........cccccoveeeeiiieiiciiee e 126
Boks 13 TriPods definisjon av Challenge —faglige utfordringer .......cccuueiivciiiiicciii e 126



Figurer

Figur 1.1 EDUCATESs evaluering av digital kompetanse i fagene.......cuoeveceeeeee e s 21
Figur 3.1 EDUCATEs forskningsdesign for a forsta digital kompetanse i klasserommet .........ccccccevveeeenns 53
Figur 3.2 EDUCATEs videodesign med kameravinkler og blindsoner.........cccceviveiieiiicceniinciee e, 56
Figur 3.3 EDUCATEs prosedyre for videoopptak, intervju og sparreskiema .......cccovceeveeeercieeniieeenieeesnieennns 57
Figur 4.1 Digitale kompetanse observert i 217 timer i 53 klasserom ........cccoceeeeecieeeccciee e, 65
Figur 4.2 Videoobservasjon av digital kompetanse i 53 klasserom ........cccccveevcieeiiiincien e 66
Figur 4.3 Fire komplekse digitale praksiser i fagene .......oovcviiiiiciiii e 101
Figur 5.1 Leerernes forstaelse av digital kompetanse fra intervjuene .........cccoeceeeeveeecieecciecccree e 123
Figur 6.1 Arbeidsmilj@ pa 10. TriNN 08 VE3 ....ooeiiiieiiee ettt ettt etee e re e s te e e ate e s be e e aae e s taesreeesnseean 129
Figur 6.2 Faglige utfordringer pa 10. triNN OZ VE3.....ccciiieiiiieeiee ettt eee e te e teeesareesre e e srae e s teesseeesaseean 129
Figur 6.3 Laeringstrykk totalt pa 10. triNN OZ VE3 ..ccuvieiiiiiicie ettt et eetee e et eeetae e e teeeeaeeeeareean 131
Figur 6.4 Laeringstrykk totalt Pa 10. trINN ..ottt ettt vee et st a s et sea s eaeebennanes 132
Figur 6.5 LaaringStrykk tOTalt PA VES ..ottt ettt et s s e es e et se et st sea bt easetennn e 132
Figur 6.6 Leeringstrykk pa 10. trinn fordelt pa to Kat@gOrier ........uveeeierieeee et 133
Figur 6.7 Leeringstrykk pa vg3 fordelt pa t0 Kat@gOTIer ......ccuvee ittt 133
Figur 6.8 Laeringstrykk i @ngelsk Pa 10. TriNN ..ot ettt et r s ettt s sesens 134
Figur 6.9 Leeringstrykk i matematikk Pa 10. TrNN c...ccveeieiieciececec et er et asa et s e r e v s 134
Figur 6.10 Laeringstrykk i naturfag pa 10. TriNN ...ttt s ras et s b et s r s 135
Figur 6.11 Laeringstrykk i NOrsk pa 10. TrNN ...ocueoeeeiie ettt sttt r s s s asetesae st nen 135
Figur 6.12 Leeringstrykk i religion og etikk Pa VE3 ..o ettt 135



Tabeller

Tabell 3.1 EDUCATEs deltakende laerere (Skolearet 2023—24) ......coeeeeveeeiieeeeiieeieee e e 54
Tabell 3.2 Erfaring med LK20 (SKOIEAret 2023—24) ......c.eeecuieeeieeecieeceeeeteeeteeeteeesteeste e e saae e staessseeesreeenes 54
Tabell 3.3 EDUCATEs empiriske data (SKOIEAret 2023—24) .......coccveeiieeecieeeeieeccieeesiieeeteeeseeeseeessereesneeens 58
Tabell 4.1 EDUCATEs kodede videodata (SKoI€aret 2023-24) .......coeereiceerieeieeee et eseerereenesn s 64
Tabell 4.2 EDUCATEs empiriske data i fremmedsprak (2023—24).........cocureeiueeeireeeiieeecieeeeieeeevee e eevee s 67
Tabell 4.3 Fremmedspraktimer med digital kompetanse pa 10. trinn ......ccccveecirecieeccee e 67
Tabell 4.4 Videoobservasjon av digital kompetanse i fremmedsprak pa 10. trinn.......cccceeeeeveeeeecieeeennee. 68
Tabell 4.5 EDUCATEs empiriske data i engelsk (2023—24) .....ooeeeeiieeieiiiee ettt e 71
Tabell 4.6 Engelsktimer med digital kompetanse pa 10. triNN .......ccceeecieeiieeccee e 71
Tabell 4.7 Videoobservasjon av digital kompetanse i engelsk pa 10. trinn ......cccoeceeeriieeiiieecciee e 72
Tabell 4.8 EDUCATEs empiriske data i matematikk (2023—24) ........coooeiiiieiciiee et 77
Tabell 4.9 Matematikktimer med digital kompetanse pa 10. triNN .......ccooeeeiieeeiieeecie e 77
Tabell 4.10 Videoobservasjon av digital kompetanse i matematikk pa 10. trinn ......ccccoeevieevieeecieecneens 78
Tabell 4.11 EDUCATEs empiriske data i naturfag (2023-24) ......ccceeeiieeeciie ettt et 81
Tabell 4.12 Naturfagtimer med digital kompetanse pa 10. trNN .....cccoeeiieeiieeciie e 81
Tabell 4.13 Videoobservasjon av digital kompetanse i naturfag pa 10. trinNn.......ccccceeeceeevieeccee e 82
Tabell 4.14 EDUCATEs empiriske data i samfunnsfag (2023—24)......cccceecueeeeieeeiieeeciee e eciee e 85
Tabell 4.15 Samfunnsfagstimer med digital kompetanse pa 10. trinn .......ccccceeeeiiieeccciee e 85
Tabell 4.16 Videoobservasjon av digital kompetanse i samfunnsfag pa 10. trinn........cccccceecieeeeeciieeeennee, 86
Tabell 4.17 EDUCATEs empiriske data i NOrsk (2023—24) .....ccceeeveeeiieeeiieeecieeccieeeciieeeveeestee s teesvreesveeens 91
Tabell 4.18 Norsktimer med digital kompetanse pa 10. trinN OZ VE3 .....c.eeevveeeiiieeiiieeeiee e eciee e 91
Tabell 4.19 Videoobservasjon av digital kompetanse i norsk pa 10. trinn 0g Vg3 ......cccoveeeeieeeecciiee e, 92
Tabell 4.20 EDUCATEs empiriske data i KRLE og religion og etikk (2023—24).......ccceeeeciveeeeciee e 96
Tabell 4.21 KRLE og religion og etikktimer med digital kompetanse pa 10. trinn 0g vg3.......ccceeeevvveeunenne 96
Tabell 4.22 Videoobservasjon av digital kompetanse i KRLE pa 10. trinn og religion og etikk pa vg3....... 97



Tabell 5.1 Laererlogg 1 og 2: om digital kompetanse og digital dsmmekraft fgr og etter timen ............. 106

Tabell 5.2 Laererlogg 2: grad av digital kompetanse i fagene........ccvvvivciiiiivciiee e 107
Tabell 5.3 Leererlogg 2: grad av digital demmekraft i fagene ..o, 108
Tabell 6.1 Sp@rreskjema: fordeling av elevsvar pa 10. trinn 08 VE3......cccvvverrieereeneeseesie e ereesveesveesenas 127
Tabell 6.2 Spgrreskjema: antall elever fordelt pa kjgnn pa 10. trinNn 08 VE3 ....cevvcvvieviieecieeee e, 127
Tabell 6.3 Gjennomsnittsverdier for laeringstrykk pa 10. trinN .......cocveeeciieceecee e e 130
Tabell 6.4 Gjennomsnittsverdier for laaringstrykk PA VE3 ......c.eeiviiiiieicee ettt et 130



Sammendrag

Formdlet med rapporten er @ svare pa UDIRs oppdrag om a bidra til gkt kunnskap om i hvilken grad og
pd hvilken madte digital kompetanse gjennomfares i fagene.

Dette gjgres i to trinn. | f@grste trinn identifiserer vi digitale praksiser i fagene og i klasserommet for 3
beskrive hva som kjennetegner de klasserommene vi har innhentet data fra pa 10. trinn og vg3, to trinn
som avslutter hvert sitt skolelgp i LK20. Dette legger grunnlaget for neste trinn, det a kunne identifisere
endring i digitale praksiser over tid, bade innad i LK20 og siden LK06. Slike endringer blir presentert i
EDUCATESs sluttrapport i 2025.

Som referanseramme for vare analyser har vi brukt EDUCATEs protokoll for observasjon av digital
kompetanse (versjon 1.1). Denne protokollen presenteres i sin helhet i Del 2 og bygger pa teoretiske og
empiriske definisjoner av digital kompetanse i litteraturen og i lzereplanverket. | det fglgende
presenteres EDUCATEs digitale definisjoner som ligger til grunn for evalueringene i denne rapporten.

EDUCATES digitale definisjoner

| denne rapporten bruker vi digitale begreper som er viktig a tydeliggjgre: digital kompetanse, digitale
ferdigheter, digital dgmmekraft, digital livsmestring og det heldigitale klasserommet. Nedenfor fglger en
kortfattet og samlet avklaring av de begrepene som danner grunnlaget for EDUCATEs Rapport 4. De
utdypes deretter i litteraturgjennomgangen i Del 2.

+» Digital kompetanse

Vi bruker begrepet digital kompetanse gjennomgaende for a understreke den sammensatte beskrivelsen
av kompetansebegrepet i Overordnet del av LK20, samt forstaelsen av digitale ferdigheter slik begrepet
beskrives i Rammeverk for grunnleggende ferdigheter (UDIR, 2017). | Overordnet del defineres
kompetanse pa fglgende mate:

Kompetanse er a kunne tilegne seg og anvende kunnskaper og ferdigheter til 3 mestre
utfordringer og Igse oppgaver i kjente og ukjente sammenhenger og situasjoner. Kompetanse
innebaerer forstaelse og evne til refleksjon og kritisk tenkning. (KD, 2017b, s. 11)

EDUCATE bygger pa denne definisjonen og har videreutviklet den som fglger:
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Boks 1 EDUCATEs definisjon av digital kompetanse

Digital kompetanse forener de tre elementene kunnskap, ferdigheter og holdninger. Elevenes digitale
kompetanse innebaerer bade ferdigheter i form av handlinger (det elevene gj@r) og kunnskap (det elevene
forstar) i samspill med elevenes holdninger. Videre anvender vi begrepet digital kompetanse for a
understreke kompleksiteten og den sammensatte kompetansen elevene trenger i mgtet med digital
teknologi i klasserommet.

| EDUCATE deler vi digital kompetanse inn i to hovedomrader: lzereres profesjonsfaglige digitale
kompetanse (PfDK) og elevenes digitale kompetanse. For @ observere digital kompetanse i fagene og i
undervisningen deler vi de to hovedomradene inn i fem kategorier. Vi operasjonaliserer leererens PfDK som
(a) lzererens digitale undervisning, og elevenes digitale kompetanse som fire delkompetanser: (b) digitale
spk og navigering, (c) digital produksjon, (d) digital kommunikasjon og (e) digital dgmmekraft. | EDUCATE
vurderer vi deretter hver av kategoriene pa fire nivaer: (1) ingen observasjon av digital kompetanse, (2)
enkel digital kompetanse, (3) variert digital kompetanse og (4) avansert digital kompetanse.

EDUCATEs observasjonsprotokoll for digital kompetanse (versjon 1.1) inneholder en matrise med
beskrivelser for hver av de fem kategoriene for hver av de fire nivaene (se Del 2).

+ Digitale ferdigheter — et element av digital kompetanse

| Rammeverk for grunnleggende ferdigheter (UDIR, 2017) presiseres digitale ferdigheter slik:

Digitale ferdigheter utvikles gjennom a bruke digitale ressurser. Det innebaerer & benytte digitale
ressurser til 3 tilegne seg faglig kunnskap og til & uttrykke egen kompetanse. | dette ligger det
ogsa en gkende grad av selvstendighet og dsmmekraft i valg og bruk av digitale ressurser.

Videre avgrenser rammeverket digitale ferdigheter innenfor fem ferdighetsomrader:

Digitale ferdigheter vil si @ innhente og behandle informasjon, vaere kreativ og skapende med
digitale ressurser, og @ kommunisere og samhandle med andre i digitale omgivelser. Det
innebaerer a kunne bruke digitale ressurser hensiktsmessig og forsvarlig for a Igse praktiske
oppgaver. Digitale ferdigheter innebaerer ogsa a utvikle digital dsmmekraft ved a tilegne seg
kunnskap og gode strategier for nettbruk. (UDIR, 2017)

EDUCATE bygger pa denne definisjonen og har videreutviklet den som fglger:

Boks 2 EDUCATEs definisjon av digitale ferdigheter

Digitale ferdigheter er handlinger vi utfgrer ved bruk av digital teknologi, enten det er enkle ferdigheter,
som a bruke tastatur og lagre et dokument, eller bruk av mer avanserte programmer eller programmering
for a tilegne seg faglig kunnskap og uttrykke kompetanse i fagene. Digitale ferdigheter er kun ett element i
den overordnede og sammensatte digitale kompetansen. Digitale ferdigheter er sentrale innenfor hver av
de fire delkompetansene i EDUCATEs observasjonsprotokoll for digital kompetanse (versjon 1.1), se Del 2.
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+» Digital dgmmekraft — et element av digital kompetanse

| Rammeverk for grunnleggende ferdigheter (UDIR, 2017) presiseres digital dgmmekraft slik:

A fplge regler for personvern og vise hensyn til andre pa nett. Det handler om 3 bruke strategier
for a unnga ugnskede hendelser og a vise evne til etisk refleksjon og vurdering av egen rolle pa
nett og i sosiale medier. (UDIR, 2017)

EDUCATE bygger pa denne definisjonen og har videreutviklet den som fglger:

Boks 3 EDUCATEs definisjon av digital demmekraft

Vi ser vi pa digital dgmmekraft som holdninger og handlinger som pavirker verdivurderinger knyttet til
digitale situasjoner bade i og utenfor klasserommet. Digital dgmmekraft knyttes til handlinger og
holdninger om opphavsrett, personvern og datasikkerhet, det a ta ansvar for seg selv og andre i
kommunikasjon og samhandling pa nett og bevissthet rundt kildekritikk og kritisk tenkning. I tillegg er
utgvelse av digital dgmmekraft sentral i bruken av kunstig intelligens (KI). Digital dgmmekraft dreier seg
om hensiktsmessig bruk av digital teknologi, og inkluderer det a kunne velge bort bruken av digital
teknologi nar den ikke er formalstjenlig. Digital dgmmekraft utgjgr en av de digitale delkompetansene i
EDUCATEs observasjonsprotokoll for digital kompetanse (versjon 1.1), se Del 2.

+» Digital livsmestring — overlappet mellom livsmestring og digital demmekraft

EDUCATE definerer digital livsmestring som fglger:

Boks 4 EDUCATEs definisjon av digital livsmestring
Digital livsmestring handler om relasjonelle aspekter av elevenes digitale liv og hvordan elevene mestrer

livet pa digitale flater. Vi forstar digital livsmestring som overlappet mellom digital dgmmekraft og
livsmestring, som ofte dreier seg om elevenes fysiske og psykiske helse i mgtet med digital teknologi.

++ Heldigitale klasserom

EDUCATE definerer heldigitale klasserom som fglger:

Boks 5 EDUCATEs definisjon av heldigitale klasserom

| heldigitale klasserom har elever og laerere omfattende tilgang til digital teknologi. Det betyr ikke at
teknologien bestandig ma vaere i bruk, eller at hver elev har en skjerm foran seg, men heller at det gir rom
for variasjon og valgfrihet til a bruke digital teknologi nar det er formalstjenlig. Vi bruker begrepet
heldigitale klasserom fremfor 1:1 klasserom, som kun fremhever at hver elev har tilgang til en digital enhet.

12



EDUCATEs tre hovedfunn om digital kompetanse

EDUCATE-prosjektet benytter et komplekst forskningsdesign som tar i bruk multiple datakilder og
metoder for a fa fram ulike perspektiver pa digital kompetanse i de fagene vi har undersgkt. Til denne
rapporten har vi brukt data blant 33 fagleerere i 53 klasserom ved sju skoler og med 434 elever. Elevene
har til sammen bidratt med 1099 svar pa spgrreskjemaer i de ulike fagene.

¢ Hovedfunn 1: Store forskjeller i elevenes grunnleggende digitale ferdigheter

Den videofilmede undervisningen i fagene viser digitale praksiser i alle fag og i de fleste timer. Vi ser
tydelige forskjeller i elevenes grunnleggende digitale ferdigheter. Dette bekreftes av de fleste laererne vi
har intervjuet, som mener det er store mangler i elevenes helt grunnleggende digitale ferdigheter. Dette
innebaerer blant annet at elevene mangler kompetanse i a kunne gi egnet navn pa filer, lagre filer pa
egnet sted, organisere i mapper og gjenfinne dokumenter som allerede er lagret. Vi observerer at denne
type gjennomgang og opplaering tar mye tid i undervisningen i alle fag, der lzerere ofte veileder elevene
individuelt og tilpasser digitale delkompetanser til den enkelte elev.

Leererne forteller samtidig at mange elever har avansert digital kompetanse og kan mye innenfor visse
omrader. Dette kobles til bruk av programmer og applikasjoner, produksjon av multimodale produkter,
programmering og bruk av kunstig intelligens (KI). Her har elevene sannsynligvis nytte av den digitale
kompetansen de har opparbeidet seg pa fritiden ved bruk av sosiale medier, spill og programmer med
avansert bilde- og videoredigering. Vi ser lite av denne type kompetanse i bruk i klasserommet, med
unntak av KI, som vi har observert i de fleste fag.

Vi ser at de store forskjellene i elevenes digitale kompetanse gjgr at i samme klasserom har elevene
avansert digital kompetanse pa noen omrader, samtidig som de samme elevene mangler noen helt
grunnleggende digitale ferdigheter pa andre omrader. | Igpet av de to ukene vi filmet undervisningen i
hvert klasserom, sa vi at leererne tok tak i dette ved a gi opplaering i grunnleggende digital kompetanse
som del av den vanlige undervisningen i fagene, bade pa 10. trinn og vg3. Dette innebar samtidig at
elevene fikk opplaering i grunnleggende aspekter ved digital teknologi i inntil sju fag samtidig, noe som
ma ses pa som ineffektivt. Her bgr skoleledelsen ta ansvar for a lage felles rutiner og strategier for
utvikling av elevenes mest grunnleggende digitale kompetanse. Se forslag i EDUCATEs digitale agenda til
slutt i dette sammendraget og mer utdypet i Del 7.

% Hovedfunn 2: Digital dgmmekraft er primzaert knyttet til kildekritikk

Bade i den videofilmede undervisningen og i intervjuer, ser vi at leerere i all hovedsak knytter digital
dgmmekraft til kildekritikk i fagene. De aspekter av digital dsmmekraft som vi observerer i
klasserommet, dreier seg hovedsakelig om vurdering av kilders palitelighet og troverdighet. Vi ser ogsa
unntaksvis, at leerere snakker om viktigheten av a utgve digital dgmmekraft i forbindelse med
generative sprakmodeller og hva dette innebaerer for vurdering av elevarbeider.
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Det er oppsiktsvekkende store forskjeller mellom det leererne loggfgrer om hvor ofte de inkluderer
digital dgmmekraft i undervisningen, sammenlignet med det vi observerer i de videofilmede timene.
Leererne rapporterer langt oftere at de har arbeidet med digital dgmmekraft i timene enn det vi ser og
hgrer. Dette viser hvor viktig det er a diskutere digital dgmmekraft, slik at vi kan forsta hva leerere legger
i digital demmekraft i fagene og i klasserommet nar det ikke er observerbart.

Vi observerer ogsa det vi velger a kalle digital livsmestring, der digital demmekraft og livsmestring
overlapper. Denne praksisen handler om hvordan elevene mestrer eget liv pa digitale flater. Vi ser at
undervisningen i samfunnsfag og KRLE til en viss grad knyttes til digital livsmestring, der elever og leerere
diskuterer holdninger til og reflekterer rundt bruk av KI og sammen skaper normer for hvordan klassen
skal handtere Kl i vurderingssituasjoner. Med tanke pa utfordringer med mobbing, press og stress som
elever opplever i skolen, samt barn og unges psykiske helse, som er fremhevet i andre undersgkelser,
fremstar digital livsmestring som et omrade det er viktig a sette sgkelys pa og ta pa alvor i tiden
fremover. Se forslag i EDUCATEs digitale agenda til slutt i dette sammendraget og mer utdypet i Del 7.

¢+ Hovedfunn 3: Laererne bruker sin PfDK til & gi rom for variasjon og valgfrihet og bruke Ki

Den videofilmede undervisningen i fagene viser tydelig at laererne bruker sin profesjonsfaglige digitale
kompetanse (PfDK) nar de tar i bruk digital teknologi for & bidra til variasjon og valgfrihet for elevene,
inkludert bruk av KI. Laererintervjuer bekrefter at lzerere tilbyr elevene variasjon og valgfrihet, med
utgangspunkt i de store forskjellene i elevenes digitale ferdigheter og kompetanse.

For eksempel kan elever velge a jobbe analogt ved a lage en tegneserie for hand, eller digitalt, for
eksempel ved a skrive en nyhetsartikkel i tekstbehandler (MS Word) eller skape en animasjon i et egnet
program (Creaza). Vi ser at det heldigitale klasserommet muliggjgr hgy grad av tilpasset opplaering og til
tross for utfordringene dette kan medfgre, mener vi lererne mestrer dette sveert godt.

Leererne viser en sterk transformativ handlingskraft ved at de raskt har tilpasset seg generative
sprakmodeller og skaper en kultur for utprgving av Kl. Ved aktivt a bruke sin PfDK og utforske Ki
sammen med elevene, forteller lzerere at de bruker profesjonsfellesskapet og jobber kollektivt om bruk
av Kl i fagene, noe vi ogsa ser i filmene fra klasserommet. Vi ser bruk av Kl i de fleste fag og spesielt i
norsk og matematikk, der de jobber med a gi tydelige ledetekster eller sakalte prompts samt fordeler og
ulemper knyttet til problemlgsning.

Mens elevene rapporterer at leererne legger til rette for et hgyt laeringstrykk og ivaretar et godt
arbeidsmiljg med faglige utfordringer, papeker noen laerere at de merker tilstedevaerelsen av digitale
distraksjoner. Uroen lzererne merker i det heldigitale klasserommet, ser ikke ut til 3 plage elevene, som
rapporterer om laerere som har god kontroll og respekt. Tilpasningen elevene far gjennom variasjon og
valgfrihet ser ut til 4 bidra til at de opplever at de ofte utfordres faglig, noe det er viktig a ivareta ogsa
fremover. Se forslag i EDUCATEs digitale agenda til slutt i dette sammendraget og mer utdypet i Del 7.
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EDUCATEs oppsummering av digital kompetanse i fagene

Vare analyser viser fglgende hovedtrekk i forbindelse med digital kompetanse i fagene. Beskrivelsene av

enkel, variert og avansert digital kompetanse (skar 2—4) viser til EDUCATEs digitale protokoll (se Del 2).

Digital kompetanse i engelsk pa 10. trinn

Vi filmet 27 timer i engelsk pa 10. trinn. | forkant loggfgrte engelsklaererne at de planla a
inkludere digital kompetanse i 8 timer, og etter undervisningen loggfgrte de at de hadde gjort
det i 22 timer, mens vi observerte digital kompetanse i alle de 27 timene.

Heldigital undervisning: | engelsk, bruker lereren digitale praksiser og legger til rette for
elevenes digitale kompetanse like ofte (81 %) som elevene jobber digitalt (78 %).

Mest s@k, navigasjon og produksjon: | de filmede timene jobbet elevene hovedsakelig med
digitale spk og navigasjon (78 %) og digital produksjon (59%), i tillegg til digital kommunikasjon
(32 %), men sjelden med digital demmekraft (5 %).

Kompleks digital kompetanse: Digital kompetanse blant elevene i engelsktimene var
hovedsakelig kjennetegnet av enkel bruk (skar 2). Vi sa sjeldnere variert bruk (skar 3) av digital
kompetanse. Vi observerte ogsa noe bruk av avansert digital kompetanse (skar 4), og da i
forbindelse med sgk og navigasjon, samt digital dgmmekraft.

Leererintervjuer: De fleste engelsklaererne fortalte at de brukte digitale ressurser i stor grad i
undervisningen, selv om flere uttrykte at de ikke var helt komfortable med & la det digitale
gjennomsyre undervisningen.

Elevenes erfaringer: Elevene opplevde relativt ofte at engelsklaererne pa 10. trinn skapte hgyt
leringstrykk og godt arbeidsmiljg, og at undervisningen i det heldigitale klasserommet ga faglige
utfordringer. Vi fant at to av laererne skilte seg bade fra hverandre og i noen grad fra de gvrige
engelsklaererne med henholdsvis lavt og hgyt leeringstrykk i undervisningen.

Digital kompetanse i fremmedsprak pa 10. trinn

Vi filmet 12 timer i fremmedsprak pa 10. trinn. | forkant loggf@rte fremmedspraklaererne at de
planla a inkludere digital kompetanse i 3 timer, og etter undervisningen loggfgrte de at de
hadde gjort det i 5 timer, mens vi observerte digital kompetanse i alle de 12 av timene.
Heldigital undervisning: | fremmedsprak, bruker laereren digitale praksiser og legger til rette for
elevenes digitale kompetanse oftere (90 %) enn elevene jobber digitalt (70 %).

Mest sgk og navigasjon: | de filmede timene jobbet elevene hovedsakelig med digitale sgk og
navigasjon (65 %), men sjeldnere med digital produksjon (23%) og digital kommunikasjon (10 %).
| fremmedspraktimene jobbet de ikke med digital dgmmekraft.

Variert digital kompetanse: Digital kompetanse blant elevene i fremmedsprakstimene, var
hovedsakelig kjennetegnet av enkel bruk (skar 2). Vi sa sjelden variert bruk (skar 3) av digital
kompetanse og ingen bruk av avansert digital kompetanse (skar 4).

Leererintervjuer: | intervjuene fortalte fremmedspraklaererne at de opplevde elevene som
forholdsvis lite digitalt kompetente, mindre enn man kunne forvente, selv nar de ble bedt om 3
sgke etter relativt enkel informasjon pa nett.

Elevenes erfaringer: Elevene opplevde relativt ofte at fremmedspraklaererne skapte hgyt
leeringstrykk og godt arbeidsmilj@, og at undervisningen ga faglige utfordringer.
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Digital kompetanse i KRLE pa 10. trinn og i religion og etikk pa vg3

Vi filmet 23 timer i KRLE pa 10. trinn og 32 timer i religion og etikk pa vg3, til sammen 55 timer. |
forkant loggfarte leererne at de planla a inkludere digital kompetanse i 28 timer, og etter
undervisningen loggfgrte de at de hadde jobbet med dette i 41 timer, mens vi observerte digital
kompetanse i alle de 55 timene.

Heldigital undervisning: | KRLE og religion og etikk, underviser laereren om det og legger til rette
for elevenes bruk av digital kompetanse oftere (98 %) enn elevene jobber digitalt (86 %).

Mest sgk og navigasjon: | de filmede timene jobbet elevene hovedsakelig med digitale spk og
navigasjon (86 %) og digital produksjon (61 %) og sjeldnere med digital kommunikasjon (35 %).
De jobbet minst med digital dsmmekraft (16 %), selv om KRLE og religion og etikk er de fagene
der elevene oftest jobber med digital demmekraft, noe som kan ha sammenheng med fagets
fokus pa verdier.

Kompleks digital kompetanse: Digital kompetanse blant elevene i KRLE og religion og etikk var
hovedsakelig kjiennetegnet av enkel digital kompetanse (skar 2), og sjeldnere av variert
kompetanse (skar 3). Vi observerte ogsa noe bruk av avansert digital kompetanse (skar 4), og da
kun i forbindelse med digital produksjon.

Leererintervjuer: | intervjuene fremhevet leererne i KRLE og religion og etikk ulike sider ved digital
kompetanse i fagene, men flesteparten fokuserte pa digital dgmmekraft.

Elevenes erfaringer: Elevene opplevde relativt ofte at laererne i KRLE skapte hgyt laeringstrykk og
godt arbeidsmiljg, og at undervisningen i det heldigitale klasserommet ga faglige utfordringer. |
religion og etikk, opplevde elevene noe sjeldnere, men fortsatt relativt ofte, at leererne skapte
heyt lzeringstrykk og godt arbeidsmiljg, og at undervisningen ga faglige utfordringer.

Digital kompetanse i matematikk 10. trinn

Vi filmet 25 timer i matematikk pa 10. trinn. | forkant loggfgrte matematikklzaererne at de planla
a inkludere digital kompetanse i 18 timer, og etter undervisningen loggfgrte de at de hadde gjort
det i 23 timer, mens vi observerte digital kompetanse i 24 av timene (96 %).

Heldigital undervisning: | matematikk, bruker leereren digitale praksiser og legger til rette for
elevenes digitale kompetanse like ofte (83 %) som elevene jobber digitalt (86 %).

Mest sgk, navigasjon og produksjon: | de filmede timene jobbet elevene hovedsakelig med
digitale spk og navigasjon (83 %) og digital produksjon (74%). De jobbet sjeldnere med digital
kommunikasjon (34 %), og ikke med digital dsmmekraft.

Kompleks digital kompetanse: Digital kompetanse blant elevene i matematikk var hovedsakelig
kjennetegnet av enkel bruk (skar 2), vi sa ogsa, dog sjeldnere, variert (skar 3) og avansert bruk av
digital kompetanse (skar 4).

Leererintervjuer: | intervjuene trakk laererne fram som sentralt a beherske regneark,
geometriprogram og andre verktgy, informasjonssgk og kritisk vurdering av informasjon
Elevenes erfaringer: Elevene opplevde relativt ofte at matematikklzererne pa 10. trinn skapte
heyt leringstrykk og godt arbeidsmiljg, og at undervisningen i det heldigitale klasserommet ga
faglige utfordringer.
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Digital kompetanse i naturfag pa 10. trinn

Vi filmet 24 timer i naturfag pa 10. trinn. | forkant loggfgrte naturfagsleererne at de planla a
inkludere digital kompetanse i 9 timer, og etter undervisningen loggfgrte de at de hadde gjort
det i 14 timer, mens vi observerte digital kompetanse i 22 av timene (92 %).

Heldigital undervisning: | naturfag, bruker laereren digitale praksiser og legger til rette for
elevenes digitale kompetanse litt oftere (69 %) enn elevene jobber digitalt (58 %). Dette er det
faget vi har observert minst undervisningstid med digitale ressurser.

Mest sgk og navigasjon: | de filmede timene jobbet elevene hovedsakelig med digitale spk og
navigasjon (56 %), deretter med digital produksjon (38%) og digital kommunikasjon (19 %), men
sjelden med digital dgmmekraft (5 %).

Variert digital kompetanse: Digital kompetanse blant elevene i naturfag var kjennetegnet av
enkel (skar 2) og variert bruk (skar 3) av digitalkompetanse. Vi observerte ingen bruk av avansert
digital kompetanse (skar 4).

Leererintervjuer: | intervjuene beskrev naturfagsleererne sin egen digitale kompetanse som god,
selv om de gjerne ville laere mer. De fleste mente at elevene trenger mer kompetanse, spesielt
knyttet til det a lagre og organisere filer.

Elevenes erfaringer: Elevene opplevde ofte at naturfagslaererne skapte hgyt laeringstrykk og godt
arbeidsmiljg, og at undervisningen i det heldigitale klasserommet ga faglige utfordringer.

Digital kompetanse i norsk pa 10. trinn og vg3

Vi filmet 24 timer i norsk pa 10. trinn og 24 timer pa vg3, til sammen 48 timer. | forkant loggfgrte
norsklaererne at de planla 3 inkludere digital kompetanse i 26 timer, og etter undervisningen
loggfarte de at de hadde gjort det i 40 timer, mens vi observerte digital kompetanse i alle 48
timer.

Heldigital undervisning: | norsk, bruker lzereren digitale praksiser og legger til rette for elevenes
digitale kompetanse litt oftere (99 %) enn elevene jobber digitalt (80 %).

Mest sgk, navigasjon og produksjon: | de filmede norsktimene jobbet elevene hovedsakelig med
digitale spk og navigasjon (76 %) og digital produksjon (64 %) og sjeldnere med digital
kommunikasjon (32 %). De jobbet bare unntaksvis med digital dsmmekraft (3 %).

Kompleks digital kompetanse: Digital kompetanse blant elevene i norsk var hovedsakelig
kjennetegnet av enkel bruk (skar 2) og variert bruk av digital kompetanse (skar 3). Vi observerte
noe bruk av avansert digital kompetanse (skar 4), i forbindelse med alle de fire digitale
delkompetansene.

Lzererintervjuer: | intervjuene fremhevet norsklaererne at elevenes grunnleggende ferdigheter i
bruk av datamaskin er begrenset, samtidig som de mente elevene var svart drevne innenfor
bruk av annen teknologi. De sa ogsa pa digital teknologi i klasserommet som et
distraksjonsmoment.

Elevenes erfaringer: Elevene opplevde relativt ofte at norsklaererne pa 10. trinn skapte hgyt
leringstrykk og godt arbeidsmiljg, men noe sjeldnere at undervisningen i det heldigitale
klasserommet ga faglige utfordringer. | norsk pa vg3, opplevde elevene noe sjeldnere, men
fortsatt relativt ofte, at leererne skapte hgyt laeringstrykk og godt arbeidsmiljg, og at
undervisningen ga faglige utfordringer.
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Digital kompetanse i samfunnsfag pa 10. trinn

e Vifilmet 26 timer i samfunnsfag pa 10. trinn. 